NOM DU PERSONNAGE

=1 AR

ESPECE

P WA"
GENRE CHEVEUX -
AGe YEUX

CARRURE TAILLE LE J EU DE RéLE

CARRIERE SPECIALITE(S)

BLESSURES STRESS DEFENSE

SEUIL ACTUEL SEUIL ACTUEL DISTANCE MELEE

ENCAISSEMENT

GENERALES CARRIERE RANG GENERALES CARRIERE RANG

[TTTT] Medecine (iny O [T
[TT1T1] Négociation (Pré) O [CILTTT]
[TT1TT1] Perception (Rus) O [CLILIT]
[TT1T1] Pilotage espace (Agi) [ ] [ [ T [ 1]
[TTT1T1] Pilotage planétaire (Ag) [ ] [ [ T [ [ ]
Résistance (Vig) |:| ED:‘:D
[TT 111 sang-roid (ol O [OTTT]
[TT1TT1] Survie (Rus) O [CILTTT]
[TTT1T1] Systéme D (Rus) O [CLITTT1
[TTT1T1] Tromperie (Rus) O [CLITTT1
[TT1TT1] Vigilance (Vol) 0 CILITT]

COMBAT CARRIERE RANG CONNAISSANCES CARRIERE RANG

|:|:|:|:|:| Bordure extérieure (Int) |:| D:D:D
[TTT1T1] Culture (Int) O [CLLIT]
LTTTT1 Education (Int) O LI 1]
[TTTT1] MondesduNoyau(nty [] [ [ T T 1]
[TTTT1 Pegrem O [CIITT]

LTTTT1 Xénologie (Int) O LI 1]
-

CONSTITUER UNE RESERVE DE DES DE BASE (CARACTERISTIQUE + COMPETENCE)

Astrogation (Int)

VIGUEUR Athlétisme (Vig)

Calme (Pré)

Charme (Vol)

Coercition (Vol)
AGILITE Commandement (Pré)

X Coordination (Agi)

Discrétion (Agi)

Informatique (Int)

Magouilles (Rus)
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Mécanique (Int)

Artillerie (Agi)

Corps-a-corps (Vig)
Armes légéres (Agi)
Armes lourdes (Agi)

Pugilat (Vig)
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Sabre laser (Vig)
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Art and Design by Alysia Loretan and Axelle ‘Psychee’ Boouet

TALENTS ET CAPACITES SPECIALES

TALENT PASSIF/ACTIF  PAGE/LIVRE RESUME
MOTIVATIONS OBLIGATIONS / DEVOIRS
ARMEMENT
ARME COMPETENCE DEGATS CRITIQUE SPECIAL
ARMURE
TYPE DEFENSE .CAISSE. ENC. SPECIAL

.CAISSE. = ENCAISSEMENT/ ENC. = ENCOMBREMENT

EQUIPEMENT

CREDITS Hy

EXPERIENCE

DEPENSER DES POINTS D'EXPERIENCE

CARACTERISTIQUE : 10X LE RANG ACHETE

NOUVELLE SPECIALITE : 10X LE NOMBRE DE SPECIALITES POSSEDEES

NOUVELLE SPECIALITE HORS CARRIERE : 10X LE NOMBRE DE SPECIALITES POSSEDEES +10XxP

COMPETENCE DE CARRIERE : 5X LE RANG ACHETE | COMPETENCE HORS CARRIERE : 5X LE RANG ACHETE +5XP

XP RESERVE XP TOTAL




