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Axelle «Psychee» Bouet

lllustratrice professionelle
directrice artistique
chef de projet en communication visuelle

Expérience Professionnelle

Octobre 2007 a Juin 2008 : Les clefs du succés/les Editions du Val (Producteur et éditeur de solutions éducatives)
Illustratrice pour un livret de révisions mathématiques pour enfants nommé Multiplicator.

Avril 2006 a Janvier 2007 : Nevrax/Gameforge (Créateur et éditeur de jeux vidéos MMORPG, Paris)
Chef de Projet & lllustratrice d'une bande dessinée basée sur l'univers de Saga Of Ryzom.

Février 2005 a Février 2006 : 2DSF (éditeur, Genéve)
Directrice Artistique & lllustratrice pour le jeu de rdle Tigres Volants.

~ Février a Mai 2002: Netologie (gestionnaire de portail internet de rencontre, Séte) & MAD Multimédia (Paris)
Directrice de Rédaction & Webdesigner pour le webzine: Troisiéme Sexe.

Juin a Décembre 2001 : Ciber-services, (fournisseur de services via bornes intranet, La Défense)
Chef de projet du département interface, et direction d’une équipe d'infographistes 3D.

. Janvier a Mai 2001 : Chambre de Commerce des métiers de la fleur (Paris)
" Webdesigner & Webmistresse.

Septembre a Octobre 2000 : EuropelnLive (gestionnaire de portail internet politique, Sophia-Antipolis)
Directrice artistique du département Internet & Designer graphique.

Aodt 1999 a Aodt 2000 : GIT (Progiciels, Geneve)
Chef de Projet du département Internet & Designer graphique.

1993-1994 — Ecole des Beaux-Arts d’Angouléme pour le Dipldme National des Beaux-Arts (bande-dessinée).
1991-1992 - Niveau baccalauréat, section A3 (lettres et art)

" Langues
Anglais : lu, écrit, parlé (pratique courante).

= Logiciels

ogiciels PAO : Photoshop, lllustrator (conception de logotypes).

ise en page : Quark Xpress, InDesign,Word.

"Création Internet : Dreamweaver, InDesign, LiveMotion,

‘Langages de Description/Programmation : HTML4, DHTML, Javascript et CSS.

Graphisme
~ Story-boards et croquis préparatoires, formation a la bande dessinée, au découpage cinématique et a la scénarisation visuelle.

Communication
Communication visuelle, packaging de produits informatiques, connaissance des contraintes d'imprimerie. Conception de logos, d'identité graphique
~ etdicones.

lllustration
Technique traditionnelles, illustration assisté par ordinateur, dessin d’art, et bande dessinée.

Gestion humaine
Gestion et direction de studio de concepteurs, graphistes et designer. Expérience dans le domaine de la gestion financiére et le suivi de projet.

g Activités Diverses

Membre fondatrice de la « Virtual Citizenship Association », aidant a la promotion des MMORPG dans le monde du logiciel libre ( http://www.
virtualcitizenship.org/ )

_ Création et animation d’'une communauté de jeu de réle sur le support d'un serveur de MMORPG : World of Warcfaft (Magazine Magnus :
http://epee.ishara.free.friMagnus_06-WOW.pdf )

. b Créatrice et pratiquante de jeux de roles sur table.

Auteur de bande dessinée.



MULTIPLICATOR

Livret de révisions des tables
de multiplication, pour les Editions du Val.
Maquette et dessins.
Scénario et histoires, Sabina Dallariva.

Apprends les tables 7
en suivant les aventures

u;u mithod- d'-pu ludiquelqui[entraine’ la|division ‘
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Un Jeu de rale de Science-fiction écrit par Stéphane wblians Geillay

TIGRES VOLANTS 3.0

JEU DE MOLE DE SCIENCE-FICTIGN FRE-AFPOCALYPTIOUE FANTASTIOUE
DANS L'UNIVERS D'ERNDONIN

TIGRES VOLANTS

jeu de réle crée par Stephane «Alias» Gallay, et édité
par Deux Dés Sans Face, Lausanne.
Direction artistique pour I'ensemble des
douze collaborateurs, concept,
design visuel,et illustrations.

Copyright © 2000.2008 Axelle Bouet, Jean-Sebastien Grinneiser, Stéphane Gallay

Staphans Gellay & Matthiss Wissmann
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SAGA OF RYZOM NEMESIS

Projet de bande dessinée basée sur le monde et le
- concept de jeu vidéo MMORPG dévellopé par la société
' Nevrax France.
Dévellopement graphique pour le jeu vidéo,
recherche conceptuelle et scénario,
étude pour le projet de bande dessinée sous licence.
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LES JUNGLES DE GANAIL
Jeu de réle en projet.
Etude de design et logo pour affiche.
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TRAVAUX PERSONNELS

ET'SERIES D’ACTION

" PARVAXELLE
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Axelle «Psychee» Bouet
lllustratrice professionelle
directrice artistique
chef de projet en communication visuellé

Contact

C/o Décombaz Yann
Route de Choéx, 13,
1870 Monthey

Téléphone:
024 471 25 24

Email:
psychee @ psychee.org

Site internet:
www.psychee.org




