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Notes & capacités Psioniques Nveau Totsl Charte des bases des Psioniques

La portée de base d'un talent Psi est égale & 3 métres par tranche
de 9 niveaux de talent (et non de total).

|'aire d'effet d'un talent Psi a un rayon de 3 metres par tranche de
a niveaux de talent (et non de total).

La durée est précisée par défaut dans chaque talent, en général.
Le nombre de cibles est égal & une plus une cible par tranche de &
niveaux de talent (et non de total).

* Prix de base d'activation du Psi: | NP

* Augmentation de partée, par rang de trois metres : | NP

* Augmentation de I'aire d'effet, par rang de trois metres de rayon
INP

* Nombre de cible, | NP cumulatif par cible supplémentaire:

+ cible: |

+] cibles: 3

+J3 cibles: B

+4 cibles: 10

etc...

* La durée est précisée par défaut dans chaque talent, et peut gtre
augmentée d'un rang selon la table suivante :

L'Action: +1

Le Round de combat (ou tour de combat): +2

L'Instant: +3

La Sceéne: +0

|'Episode: +I0
L'Aventure: +20

Armes et combat (arme o attaque) Dégats  Init  Assaut Portee  Pmax Fab.  Charg. Mun N Prec. Notes.

Protection et Armures (iocalisation) Prot  Restot Res.  Malus Notes.




