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nces signalées par M peuvent étre utilisées de fagon innée, c'est-a-dire avec un degré de maftrise de 0.
ignalées par un X sont des compétences d'autres classes. * La pénalité d'armure s'applique, le cas échéant.
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DESCRIPTION

CAMPAGNE

NOM COMPLET

POINTS D’EXPERIENCE ORIGINE

HISTOIRE PERSONNELLE NATIONALITE

YEUX

CHEVEUX

TAILLE MAIN DOMINANTE

POIDS AGE

DATE DE NAISSANCE

PARENTS & FAMILLE

APPARENCE
ALLIES & AMIS

PERSONNALITE
ENNEMIS

COMPORTEMENT
ENNEMIS

STYLE VESTIMENTAIRE
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EQUIPEMENT POSSESSIONS

OBJET H Qr H PDS OBJET H Qr H PDS
BOURSE/CEINTURE FONTES
SAC A DOS
OBJETS MAGIQUES
PORTE SUR SOI

PC: 4 Charge Poids Dex Malus Course
PA: Y
. E7 . . Léger Normal | Normal | Normal
PO: 1 round 1mn 1 heure 1 Jour
o (tactique) (courte (longue (longue
AP R R S Interm. distance) | distance) | distance)
GEMMES: Lourd Marche
Au dessus de la téte: (=charge max) Trot
Décoller du sol: (= 2x charge max)
Pousser ou tirer: (= 5x charge max) Course
Poids total sur soi bed)
; 5 Course
Poids total sac a dos Y
(x4)
Poids total sur monture

020 sychee
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