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Mérite Type Coiit  Défaut Type Bonus
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Iniluence
Prestige au sein du clan Mentor

Contacts Mineurs Ressources
Contacts Majeurs Servants

, Troupeau Statut

[

¥

g

(% — -t r——— o mba —— - P>

Armes Difficulté | Dommage | Caché | Range Rate Clip Table de conp .

Manoeuvre  Dextérité  Dommage
Mardre g Force+1
Coup de Point 6 Force
Lutte G Force
Griffe G Force +2
[LD{'EP EIE piEd ? l‘“l:lrt? +I
Carp a corp 7 Voir Options
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